Dragon Spirit it an all action game where 
the player become* a powerful dragon 
bestowed with special powers. Your 
objective is to rescue the princess 
Alicia who Is held captive by the evil 
serpent demon Zawell. 

Your dragon can bomb and fire 
simultaneously but sometimes even this 
awesome power is not enough and you must 
locate and obtain extra powers along the 
way by shooting the glowing creatures 
and catching the spells they drop. Some 
eggs contain powerful spells such as extra 
heads or increased firepower. 

At the end of each of the eight levels you 
must face one of the nine terrifying beasts 
instructed by the demon to stop you reaching 
your goal. The more firepower you have 
collected the easier it will be to defeat the 
beasts that guard the entrances to higher 
levels. Each beast has one weakness and you 
must employ different strategies in order 
to destroy it. 

Loading Instructions: 

Atari ST and Amiga: Insert disk and Switch 
on machine. 

Spectrum 48K Cassette: Type LOAD "" 
and press ENTER, then start tape. 

Spectrum 128K/+ 2 Cassette: Type LOAD' " 
and press ENTER, then start tape. 

Spectrum ♦ 3 Disk: Select LOADER option 
from the main menu. 

Amstrad Cassette: Press CTRL and small 
ENTER key. If you have a disk drive 
connected first type I TAPE (I is obtained by 
pressing the shift key and the (D key 
together). 

Commodore Cassette: Press SHIFT and the 
RUN/STOP key. 

Commodore Disk: Type LOAD "*'*,8,1. 

AMSTRAD Disc: Insert disk, type I CPM 
and press Enter. (I is obtained holding 
down SHIFT and pressing (§1 ) 

Controls: 

Players can use a joystick or the keyboard. 

AMSTRAD CPC: 

Joystick or Keys. 

Q,A,0 and P for Up, Down, Left and 
Right. 

Space bar to Fire. 

Return key to Bomb. 

SPECTRUM : 

Joystick or Keys, the keys being 
re definable. 

COMMODORE 64 : 

Joystick or Keys. 

Q.A.O and P for Up. Down, Left and 
Right. 

Space bar to Fire. 

Return key to Bomb. 


ATARI ST: Joystick only. 

AMIGA: Joystick only. 

IBM PC: 

Joystick or Keys. 

Q,A,0 and P for Up, Down Left and 
Right. 

Space bar to Fire. 

Return key to Bomb. 


DRAGON SPIRIT est un jeu d'action, le 
joueur devient un dragon redoutabie dot# 
de poo voir* sptclaux. Vorte objectif est de 
sauver la princess* Alicia que le matefique 
Zawell, 8 la fois serpent et demon, retlent 
prison nitre. 

Votre dragon peut bombarder et tirer 
simultantment, mals parfois, mfme ce 
pouvoir terrffiant n* suffit pas, il vous faut 
alors localiser et obtenir des pouvoir* 
supplemental** sur votre chemin en tirant 
sur des crtMures rougeoyantes et en 
attrapant les sorts qu'elles laissent 
tomber. Certains oeufs rectlent de puissant* 
sorts, tels que des teles supplementaire* 
ou une augmentation de la puissance de tir. 

A la fin de chacun des huit niveaux, vous 
devez affronter un des neuf monstres 
terrifiants au service du demon. Leur 
mission: vous emptcher d'atteindre 
votre but. II vous sera plus facile de 
vaincre les monstres qui garden! l entree 
des niveaux suptrieurs si vous avez 
accumul# suffisamment de puissance de 
tir. Cheque monstre a son point faible et 
il vous faudra employer diverse* strategies 
pour l abattre. 

LES INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT 

ATARI ST ET AMIGA: instrez le disque et 
allumez I'ordinateur. 

SPECTRUM 48K Cassette: tapez LOAD et 
appuyez sur ENTER, puis mettez le 
magnetophone en marche. 

SPECTRUM 128K/‘ 2 Cassette. tapez 
LOAD et appuyez sur ENTER, puis 
mettez le magnetophone en marche. 

SPECTRUM * 3 Disk: seiectionnez I option 
LOADER sur le menu principal. 

AMSTRAD Disk: Inserer le disque. taper I 
CPM et appuyer sur ENTER. (I s obtient en 
pressant Shift et (a) ) 

AMSTRAD Cassette: appuyez sur CTRL et sur 
la petite touche ENTER. Si un lecteur de 
disque est connect#, tapez en premier lieu 
I TAPE (vous inscrirez I en appuyant 
simultanement sur la touche shift et 
sur la touched) ). 

COMMODORE Cassette: appuyez sur SHIFT 
et RUN/STOP. 

COMMODORE Disk: tapez LOAD *",8.1. 


LES CONTROLES 

Les joueurs peuvent utillser un joystick ou I* 
clavier 

AMSTRAD CPC 
un joystick ou les touches. 

Q,A,0 et P pour en haut, en bas, 

# gauche et # droite 

la barre d espace pour tirer 
Return pour bombarder. 

SPECTRUM 

un joystick ou les touches. 

Celles-ci sont red#finissables 

COMMODORE 64 

un joystick ou les touches. 

Q.A.O et P pour en haut, en bas. 

# gauche et # droite. 

la barre d'espace pour tirer 
la touche RETURN pour bombarder. 

ATARI ST 

contrdle joystick uniquement. 

AMIGA 

contrdle joystick uniquement. 

IBM PC 

un joystick ou les touches. 

Q.A.O et P pour en haut, en bas, 

8 gauche et 8 droite. 

la barre d'espace pour tirer 

la touche RETURN pour bombarder. 





DRAGON SPIRIT 1st Action purl Ein Game, 
worln aich dar Spieler in ainen mftchtigen 
Drachan verwandelt. dam baaondara Krttfta 
verliehen wurden. Ihra Aufgaba baataht 
darln, Prlnzaaain Alicia aua dan Klauan daa 
finataran Schlangen-Dimonen Zawall zu 
betrelen. 

Ihr Drache iat in dar Lage. zu ’’feuern" 
und gieichzeitig Bomben abzuwerfen. Abar 
nur allzuoft # reichen aogar diaa Krlfte nicht 
aua. So also*mOssen Sia verauchen. aich 
Zusatz-Energle und -Waffan zu verschaffen. 
Diaa galingt Ihnan, wenn Sia die 
"teuchtenden" Kreaturan. dia aich 
Ihnan in dan Wag atellen. abachieSen und 
die Objakta aufaammain, dia diaaa dann 
failanlaaaan. Einige Eiar, die zu Bodan 
plumpaan, badautan fOr Ihran Drachan aina 
verbaaaarla Feuerkraft odar einen 
Zuaatzkopf! 

Am Enda ainaa jeden dar inagaaamt acht 
Level begegnet Ihnan dar Wichter das 
nlchsten Bildaa, dar allaa daranaatzen 
wird, Sia auf dlmoniacha Waiaa von Ihram 
Zail abzubringan. Klara Sacha: Ja hbher 
Ihra Fauarkraft, um ao elnfacher wird aa 
aain, die Endgegner-Ungeheuer zu 
bazwingan. Jadaa diaaar Blaster hat sainan 
basondaran Schwachpunkt. Es kommt also 
auf Ihr feuertechnlaches und stratagischas 
Gaachick an, um dia Burschan in die Knia 
zu zwingen! 

DIE STEUERUNG 

Der Spieler kann dan Joystick banutzan Oder 
auf dia Tastatur zuriickgreifen. 

COMMODORE 64 


Dragon Spirit 4 un gioco dazione dove il 
giocatore guida un drago dotato di una 
forza speciale. II vostro obiattivo 4 quel- 

10 di aaivara la principessa Alicia, cha 4 
tenuta prigioniara dal tarribila demone- 
sarpanta Zawall. 

11 vostro drago pub bombardara a sparare 
contemporaneamente. ma qualche volta 
ancha quests forza non 4 sufficiante a 
dovata localizzare ad ottanara una forza 
extra lungo il percorso, uccidendo 
creature infuocata a raccogliando la formula 
magicha cha lasciano cadara. Alcune uova 
contangono incantesimi potanti coma 
testa aggiuntiva a forza di fuoco aumantata. 


AMIGA: Si pub uaara solo il joystick 
IBM PC: 

Joystick o tastiera. 

Q.A.O a P per andara in alto, in 
basso, a sinistra a a daatra. 

Barra spaziatrice par aparara. 
RETURN par bombardara. 


Alla fine dai otcho livelli, dovata affronta- 
ra una dalle tarrlficanti creature istruite dal 
damona par fermarvi raggiungando la 
voatra mata. Piu forza avrata, piu facile 
sar4 par voi sconfiggere la creature di 
guardia all'entrata di livelli supariori. 

Ogni craatura ha un punto dabole e voi dove- 
ta impiagara diverse strategie par poterlo 
distruggara. 

ISTRUZIONI PER IL CARICAMENTO: 

ATARI ST a AMIGA: Inserite il disco a poi 
accendete la mecchina. 


SPECTRUM 48K CASSETTA: Scrivete 
LOAD' 1 a premete ENTER, poi fata 
partire il registratore. 

AMSTRAD CASSETTA: Premata CTRL a il 
taato ENTER. Se aveta un drive coilagato, 
digitate I prima TAPE (I 4 ottanuto premando 
il taato shift ad il tasto® contemporaneamente. 


Stick odar Tastan. 

Q.A.O und P f(lr hoch. runtar, links und 
rechts. Laartastan zum Fauarn. 
Return-Taste zum Abwurf dar Bomben. 

IBM-PC: 

Stick odar Tastan. 

Q,A,0 und P fUr hoch, runtar, links und 
rechts. Leertaste l«Bt fauarn. 

Return-Taste wirft Bbmbchen ab. 

ATARI ST:Nur Stick. 

AMIGA : Nur Stick. 

LADEANWEISUNG 
C-64-Kassette: SHIFT und RUN/STOP 
glaichzaitig drOcken; danach Band startan. 


COMMODORE CASSETTA: Premata SHIFT 
a il tasto RUN/STOP. 

COMMODORE DISCO: 

Digitate LOAD..8,1. 

AMSTRAD Disco: I CPM ENTER 

CONTROLLO 

I giocatori possono utilizzara il joystick 
o la tastiera. 

AMSTRAD CPC: 

Joystick o tastiera 

Q.A.O a P per andara in alto. 

In basso, a sinistra a a dastra. 

Barra spaziatrice per sparare. 

RETURN par bombardara. 


C-64-Diskette: Diskette einlagan und 
LOAD 8,1 eingeben. 


SPECTRUM: 

Joystick o tastiera, i tasti 
sono ridefinibili. 


ST & Amiga: Diskette einlagan und 
Rechner ainschaltan. 


COMMODORE 64: 

Joystick o tastiera 
Q.A.O a P par andara in alto, 
in basso, a sinistra a a dastra. 
Barra spaziatrice par aparara. 
RETURN par bombardara. 


ATARI ST: Si pub usara solo il joystick 



